Robin hood
Thema verhaal

Thema-figuren:

Nep-koning: hele kamp

Rol: gemeen, geld afpersen

Robin Hood: hele kamp

Held, bang voor de nep-koning

Echte koning: eind van het kamp

Rol: perfecte koning, ontvoert door nep-koning, komt terug met beloning

Broeder Tuk: hele kamp
Rol: onderdrukt door nep-koning

Maid Marian, Little John, Madam Kluk bij spelen.
De echte koning is kwijt, ontvoerd. De nep-koning heeft hem verstopt en de kaart waar hij zit, in 4 stukken gesneden en overal verstopt. De nep-koning perst het volk af. Robin Hood is tegen. Hij vraagt de esta’s te helpen met het saboteren van de plannen van de nep-koning en misschien wel de echte koning terug te krijgen.

Aankleding:

Wanted aanplakbiljetten voor Robin Hood.
Brief vooraf:

Hulpbrief van de koster, of we hem willen komen helpen. De nep-koning neemt zoveel belasting in, dat hij niet meer voor de armen kan zorgen. Hij hoopt dat Robin Hood ooit nog eens langs komt om hem te helpen, maar die heeft hij al lang niet meer gezien omdat hij gevaar loopt.
Vrijdagavond:

Openen, welkomswoord van de koster.

slaapzaal inrichten.

Nep-koning komt binnen, steelt allemaal spullen van de kinderen en de koster, omdat hij belasting heft voor zn mooie nieuwe kasteel. Hij vertrekt weer.
Broeder Tuk stelt voor geld te gaan jatten bij de koning, zodat we de belasting wel kunnen betalen, en de spullen terug kunnen krijgen.
Dodende straal, afschijnende bewakers.

Film kijken, slapen.
Zaterdag:

Opstaan, Broeder Tuk zegt dat we Robin Hood in het bos (We gaan hem zoeken in het Engelse werk) gaan zoeken. Hij komt niet meer in de bewoonde wereld omdat hij bang is dat de nep-koning hem gevangen neemt.

Naar bos, daar komen we wat vrienden van Robin Hood tegen, die eerst ons laten bewijzen dat we te vertrouwen zijn. (Eed aan de echte koning, opdrachten, uitdagingen). Spellen verspreid door het Engelse Werk.
Robin Hood komt ineens uit het bos.

Zoals bekend, heeft de nep-koning de echte koning gevangengezet op een geheime plek. De kaart van deze plek heeft hij in stukken geknipt en verstopt. Robin Hood heeft één van deze stukken gevonden. Samen gaan we op zoek naar de andere delen. Tocht. We vinden bijna alle stukken. Terug op het clubhuis.

Eten: Hike-bommen. Alles snijden in kleine stukjes.

Vrij spelen.

*iets rustigs* 

Kampvuur

Slapen
Zondag:
Slaapzaal opruimen.

We vinden het laatste stukje van de kaart. Plaats van de goede koning gevonden. 

We gaan de koning bevrijden en met hem verdrijven we de nep-koning. Maar eerst goed eten.
Gekkenhuisspel

Pannenkoeken bakken per stel.

Hinderlaag! Koning komt belasting innen, en dan vangen we hem, pakken we ‘m al zn geld af, en sturen we hem weg..
