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SPELUITLEG

Scouting is een bureaucratische ellende geworden. Voor alles wat je doet moet je
goedkeuring hebben, formulieren invullen en toestemming vragen. Om gek van te
worden.

Tijdens dit spel strijden 2 rondes tegen elkaar om zo snel mogelijk alle benodigdheden bij
elkaar te verzamelen die nodig zijn om een pionierobject te maken.

SPELSCHEMA

Persoon: | Neemt in:

Pionier idee

Pionier idee Pionier ontwerp _
Pionier ontwerp . ARBO check B
Ingevulde ARBO check. | Ondertekende ARBO check
Ontwerp en ondertekende ARBO check | Vergunning

Vraag over pionieren Insigne pionieren
Insigne pionieren Ronde die kan pionieren
Ronde die ka Goedkeuring staf

Goedkeuring staf en een viaag over | Hout
| materiaal “Touw

10 | Vergunning, hout, touw, ontwerp en | Pionierobject
| endertekende ARBO check |

Persoon 1
Als de rondes er om vrag2n geef jij ze een pionieridee mee

Persoon 2
Als de rondes met een pionieridee bij jou aan komen neem jij dit idee in en maak jij hier
een heel mooi pionierontwerp van. Natuurlijk moet het wel een héél erg goed idee 7ijn,
als jij het idee niet mooi genoeg vind, dan moét de ronde een nieuw idee gaan halen.

Persoon 3
Als de ronde aan jou een goed pionierontwerp laten zien geef jij ze een kopie van een
ARBO checklist pionieren mee.

Persoon 4

Als een ronde bi jou kot met een ingevuide ARBO lijst ga jij deze controleren. Als de
Iijst goed is ingevuld onderteken je de lijst. Is de lijst niet goed ingevuld, dan stuur je de
ronde terug om het opnieuw te doen.

Persoon 5
Als een ronde bij jou loket komt met een pionierontwerp en een ondertekende ARBO
checklist, dan geef je de ronde een vergunning om het pionierwerk neer te zetten.
Hebben ze geen goedgekeurde ARBO checklist dan stuur je ze terug om eerst de
goedkeuring te krijgen.

Persoon 6
Als een ronde bij jou komt dan stel je ieder lia van de ronde een vraag over pionieren als
ze de vraag goed hebben, dan krijgen ze het insigne pionieren. Als ze de vraag fout




[image: image2.jpg]hebben, dan moeten ze opnieuw gaan leren en het later nog eens proberen. De andere
leden van de ronde mogen natuurlijk niet voorzeggen.

Persoon 7
Als alle leden van een ronde een insigne pionieren kunnen laten zien, dan krijgen ze van
jou een “ronde die goed kan pionieren”. Hebben ze nog niet allemaal een insigne, dan

moeten ze er eerst voor zorgen dat alle leden uit de ronde een insigne hebben behaald.

Persoon 8
Als er een ronde bij jou komt die goed kan pionieren, dan geef je deze ronde als staflid
de goedkeuring om een pionierobject te maken.

Persoon 9
Als een ronde met de goedkeuring van de staf bij jou komen, dan stel je ze drie vragen
over piopalen. Als ze minimaal twee van de drie vragen goed hebben, dan krijgen ze van
Jou een stapel piopalen. Hebben ze de vragen niet goed, dan stuur je ze terug naar de
staf om te leren en krijgen ze als ze weer terug komen weer drie vragen,

Als de groep voor een tweede Keer bij jou aan komt dan stel je ze drie vragen over
piotouw. Als ze weer minimaal twee van de drie vragen goed hebben, dan krijgen ze van
Jou een stel piotouwen. Hebben ze de vragen niet goed, dan stuur je ze terug naar de
staf om te leren en krijgen ze als ze weer terug komen weer drie vragen

Persoon 10
Als een ronde met een vergunning, hout, touw, een pionierontwerp en een ondertekenda
ARBO check aan komen dan krijgen ze van jou! het pionierobject en hebben ze het soel
afaerond!




