Welpen Highland games
Samenvatting

Tijdens deze opkomst gaan wij als echte Schotten een aantal Highland games doen om te kijken wie de allersterkste Welp is. Iedere welp krijgt een kaart waarop de spellen staan en waarop de score bijgehouden kan worden. 
We verdelen alle welpen over 2 groepen. De beide groepen gaan samen met een staflid de verschillende spellen spelen. 
Aan het einde van de opkomst gaan we met zijn alle een potje touwtrekken terwijl een staflid de scores gaat vergelijken om te kijken wie de sterkste welp is en welk nest het sterkste is.
Planning
	18:30
	Openen, uitleg & groepen verdelen

	18:40
	Start Highland games (+/- 10 minuten per spel)  

	19:40
	Touwtrekken

	19:50 
	Uitslag en sluiten


Games
	Boomstam werpen (pad naar de beersteeg)

	De leden moeten een piopaal zo ver mogelijk weg werpen. 
Er word gemeten vanaf het punt waar gegooid is tot het dichtstbijzijnde uiteinde van de piopaal.
	· Piopaal van 2 meter

· Meetlint 


	Spijkerslaan (hoek bij de nooduitgang)

	De leden moeten binnen een minuut een spijker zo diep mogelijk in een balk slaan. 

Er word gemeten hoe ver de spijker nog uit het hout steekt.
	· Dikke balk (of boomstronk)
· Dikke spijkers

· Hamers 


	Boomstam zagen (hoek bij de keuken)

	De leden moeten zo snel mogelijk een stuk van een boomstam af zagen. 
Er word bijgehouden hoe snel een lid het doet.
	· Boomstam
· Beugelzaag

· Stopwatch


	Rotsblok tillen (Grasveld voor clubhuis)

	De leden krijgen 2 tegels (rotsblokken). Met deze tegels moeten ze zo snel mogelijk een van te voren bepaalde afstand af leggen. 
Er word bijgehouden hoe snel een lid dit doet.
	· Tegels
· Stopwatch 


	Hamer werpen (strand)

	De leden moeten een grote hamer zo ver mogelijk weg slingeren. 

Er word gemeten vanaf het punt waar gegooid is tot het dichtstbijzijnde uiteinde van de hamer.
	· Groote Hamer

· Moker
· Meetlint 


	Touw trekken (asfalt voor het clubhuis)

	Aan een auto word een touw geknoopt. De leden moeten met dit touw de auto zo ver mogelijk verplaatsen binnen 1,5 minuten.

De afstand die de leden behalen word opgeschreven.
	· Lichte auto
· Meetlint
· Dik touw

· Karabiner


