Pijl en buis-schieten

Nodig
-Electra buis (die gele) Kost ongeveer 16 euro per 100 meter.
-Schilderstape. De Action verkoopt rollen voor 0.59 EUR 
-IJzerzaagjes
-Dun, glad papier. Bijvoorbeeld Wehkampcatalogus, maar bij gebrek aan papier verkoopt de tijdschriftenzaak ook voor 2 euro catalogi van o.a. auto-tuning-postorderbedrijven, of fiets-catalogi. Je hebt dan magazines van al gauw 800 bladzijden...

Uitleg
Iedereen (incl. leiding) krijgt 2 meter buis. Dat is te lang voor een schietbuis, maar er moet natuurlijk een vizier en magazijns voor reservepijltjes op! En ook handvaten zijn praktisch. Alles vastzetten met schilderstape. Vervolgens worden de tijdschriften in repen van 6 cm gescheurd/gesneden/geknipt, en kan de spoedcursus pijltjesdraaien beginnen. Let op, hier heeft de playstation-generatie wat moeite mee! Het is niet verkeerd om zeker drie leiding per 25 kids op het leren draaien te zetten!

Nou wordt het echt leuk
Schieten kan op allerlei manieren. Wie schiet het hoogst? Het verst? Vanaf 30 meter door dat openstaande raam naar binnen? Balonnen kapot? In die dartschijf van piepschuim? Maar laten we wèl wezen. Waar schoten we vroeger zelf op in de buurt? Andere kleine kinderen. Er is helaas niets leuker dan oorlogje spelen! Maar op elkaar schieten brengt natuurlijk een risico met zich mee.... Wij hebben dat opgelost met de plaatselijke Pearl vestiging. Rond oud en nieuw verkoopt deze keten vuurwerk-brilletjes, en die liggen momenteel gigantisch in de weg in het magazijn. Wij hebben een Pearl dealer voor 2 euro per brilletje van 30 brilletjes afgeholpen. Ze zijn verstelbaar, dus leiding en kind kan ze gebruiken. Het is een investering van 60 euro, maar we verhuren ze aan andere speltakken voor 10 euro per keer. Met die brilletjes op, kun je veilig oorlogje spelen. 

Zoek een mooi speelterrein uit (Bos! Varens! Hoogteverschil! of juist die verlaten steenfabriek..) en maak 1-3 groepen. Groepen moeten herkenbaar zijn (groep 1 das af, groep 2 das om, Groep 3 das om arm), en de leiding doet natuurlijk mee. Iedereen een stapel papier onder zijn broekband, naar de startlokaties, en op signaal begint de "oorlog". Iedereen die door een afgeschoten pijltje direct geraakt is, is af. Deze verlaat het speelveld. Omdat één rond 25-40 minuten kan duren als je met 20 man speelt, is "dood" zijn dus best een straf. De eerst overledene heeft een pauze van zeker een kwartier! Je moet iedereen ook goed op het hart drukken dat valsspelen dit spel 10x minder leuk maakt..

Ook kunnen de standaard scenario's uit de (online) first person shooters gespeeld worden. Capture the Flag, Bomb the base, save the hostage, noem maar op! 1 groep blokhut verdedingen, en 1 groep aanvallen (met alle ramen open!) kan ook zenuwslopend zijn. Bij dit soort spellen altijd twee keer spelen en wisselen van rol, want somigge rollen hebben grotere kans op winst!

1 kwartier voor einde gaat iedereen papier rapen. Vuilniszak mee, en zo veel mogelijk papier oprapen, zowel rond de leren-draaien-plek als op het speelveld. Buizen mogen na de opkomst mee naar huis (en nou maar afwachten of je de lokale pijl-schiet rage geforceerd kunt opstarten dit jaar)
