Spelregels Goldrush

Soekwa Gromeka, 21-22 mei 2005, Baarn

Het Goldrush spel heeft als doel om zo snel mogelijk een goudmijn productief te maken en goud te delven. Dit gaat aan de hand van uitvoeren van werk (opdrachten) waarmee benodigdheden zoals een mijnconcessie, gereedschap en dynamiet gekocht kunnen worden.

De Soekwa City Bank houdt de rekeningen (standen) bij. De notaris van Soekwa City zorgt voor een eerlijke verdeling van werk.

Werk en salaris

Elke uitgevoerd werk (opdracht) levert een salaris op dat afhankelijk is van vraag en aanbod. Vraag en aanbod wordt bepaald door te gooien met een dobbelsteen:

Dobbelsteen vraag- en aanbod 
Salaris

1
5

2, 3, 4
10

5
20

6
30

Van het salaris kun je benodigdheden kopen. Van elke benodigdheid heb je er maar één nodig. Hieronder staan de aanvangsprijzen van de diverse benodigdheden. De prijzen van de benodigdheden kunnen tijdens de Goldrush veranderen. Benodigdheden mogen tussen de teams worden geruild tegen een door hun nader overeen te komen prijs. Deze transacties verlopen altijd via de notaris (die houdt namelijk de rekeningen bij).

Om in je mijn goud te kunnen delven, heb je minimaal een mijnconcessie, stuthout en gereedschap nodig. Indien je ook nog mankracht hebt dan levert de goudmijn per werk twee keer zo veel goud op. Heb je mankracht én ook een mijnkarretje dan levert het drie keer zo veel goud op.

Aantal benodigdheden in bezit
Gedolven kilo’s goud per uitgevoerd werk

Mijnconcessie, stuthout, gereedschap
1

Mijnconcessie, stuthout, gereedschap, mankracht
2

Mijnconcessie, stuthout, gereedschap, mankracht, mijnkar
3

Mijnconcessie, stuthout, gereedschap, dynamiet
1,5

Mijnconcessie, stuthout, gereedschap, dynamiet, mijnkar
2

Mijnconcessie, stuthout, gereedschap, dynamiet, mijnkar, mankracht
4

De benodigdheden 
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1. Mijnconcessie

Dit is het eigendomsbewijs van de goudmijn. Zonder de mijnconcessie kun je geen goudmijn beginnen.

Aanvangsprijs: 20 dollar.

2. Bizon

Een bizon levert het vlees waarmee je ingehuurde mankracht kunt voeden.

Aanvangsprijs: 10 dollar.

3. Mankracht

Met mankracht verdubbeld per werk de productie van de mijn. Om mankracht in dienst te kunnen nemen, dien je in bezit te zijn van vlees (vang een bizon).

Aanvangsprijs mankracht: 10 dollar.

4. Stuthout

Je hebt stutpalen nodig om je mijn te kunnen stutten. Zonder stuthout stort je mijn in voordat je goud kunt delven.

Aanvangsprijs stutpalen: 10 dollar.

5. Gereedschap

 Zonder gereedschap kun je geen goud delven.

Aanvangsprijs gereedschap: 10 dollar.

6. Dynamiet

Afhankelijk van andere benodigdheden verhoogt dynamiet de productie van de goudmijn.

Aanvangsprijs: 40 dollar.

7. Mijnkar

Afhankelijk van andere benodigdheden verhoogt een mijnkar de productie van de goudmijn.

Aanvangsprijs: 20 dollar.

8. Handelsvergunning
Met de handelsvergunning kan in de stad goud worden verhandeld voor geld. De goudprijs is 50 dollar per kilo gedolven goud.

Aanvangsprijs handelsvergunning: 50 dollar.

De opdrachten

1. Op de wijde prairie lopen twaalf dieren, bizons en gieren, die samen 38 poten hebben. Hoeveel bizons en hoeveel gieren zijn er.

2. Laat in een pioniertouw acht verschillende scoutingknopen zien.

3. Maak een lijst van dertig van de vijftig staten van de Verenigde Staten.

4. Verzamel de bladeren van een eik, beuk, tamme kastanje, berk en esdoorn.

5. Maak een poster van vijf dingen die je wel en niet moet doen in de natuur.

6. Pionier een driepoot (inclusief drie korte balken ter versteviging).

7. Schrijf met je ploeg een limerick over een eenzame goudzoeker.

8. Maak een plattegrond van het blauwe vogelhuis.

9. Zoek drie eetbare dingen in het bos.

10. Zoek uit hoe de beheerders van dit kampterrein heten.

11. Meet de hoogte van de vlaggenmast (tegenover het Blauwe Vogelhuis) op.

12. Maak een (werkende) pijl en boog.

De antwoorden

Antwoord 1:

7 bizons en 5 gieren.

Antwoord 3: 

Keuze uit: Alabama, Alaska, Arizona, Arkansas, Californië, Colorado, Connecticut, Delaware, Florida, Georgia, Hawaii, Idaho, Illinois, Indiana, Iowa, Kansas, Kentucky, Louisiana, Maine, Maryland, Massachusetts, Michigan, Minnesota, Mississippi, Missouri, Montana, North Carolina, North Dakota, Nebraska, Nevada, New Hampshire, New Jersey, New Mexico, New York, Ohio, Oklahoma, Oregon, Pennsylvania, Rhode Island, South Carolina, South Dakota, Tennessee, Texas, Utah, Vermont, Virginia, Washington, West Virginia, Wisconsin, Wyoming.

