Pieter Maritz Welpen

Zomerkamp 2001

Draaiboek

“De Romeinen”
[image: image1.png]



http://welpen.pietermaritz.nl/villa/index.htm
Afspraken en bijzonderheden

Afspraken

· Zomerkamp is leuk.

· Leiding drinkt geen alcohol.

· Leiding rookt niet waar kinderen bij zijn.

· Kinderen drinken geen alcohol.

· Kinderen roken niet waar leiding bij is.

· We doen ons best en houden ons aan de welpenwet.

Bijzonderheden

· prive

Zomerkamp nest indeling
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Corvee rooster
	
	Afwas
	WC
	Af- en opruimen

	Zaterdag
	paars
	rood
	wit

	Zondag
	wit
	paars
	rood

	Maandag
	rood
	wit
	paars

	Dinsdag
	paars
	rood
	wit

	Woensdag
	wit
	paars
	rood

	Donderdag
	rood
	wit
	paars

	Vrijdag
	paars
	rood
	wit


Verhaal
Het Romeinse rijk loopt van Afrika tot aan de Rijn. De huidige keizer heeft in zijn wijsheid besloten dat de Rijn geen mooi eind is. Het rijk moet groter. 

Een groep dappere vrijwilligers mogen in Drontum de eerste Romeinse nederzetting boven de Rijn gaan stichten. Deze dappere mannen en vrouwen moeten er voor zorgen dat er een stad ontstaat waar de Romeinse burgers die hun achterna reizen in vrede kunnen gaan leven. Om dit te realiseren krijgt de groep kolonisten van de keizer een aantal adviseurs mee (de beste uit Rome) en kist vol sestertiën.

Dit is de rode draad door het thema verhaal.

Een groep Romeinen komt en die gaat hier wonen, als het dan nog niet in orde is, dan zal de keizer ons zeker straffen.

Het grootste probleem zijn de andere bewoners van het gebied. 

Dit gaat ongeveer als volgt:

Zodra we aankomen beginnen we met het bouwen van onze heuk. We ontdekken tijdens een ontdekkingstocht dat we niet de enige zijn die hier wonen. Er is een fort met een groep ruige mannen en zelfs een dorp vol inboorlingen.

Deze groepen zullen moeten buigen voor het gezag van Rome.

Helaas zijn we geen leger eenheid. De militairadviseur probeert ons in een spoedcursus echter om te vormen tot een echt Romeins legioen.

Als dat gebeurt is gaan we naar het fort en ontdekken we dat daar een groep werkloze gladiatoren woont. Dit is natuurlijk een buitenkansje en we huren ze in om voor ons vermaak te zorgen en om voor ons te blijven werken als straks de Romeinse burgers komen.

Met deze gehuurde gladiatoren achter ons aan trekken we richting het Gallische dorp. Daar marcheren we in volle glorie als Romeins leger naar de poort en kondigen we aan dat de Galliërs vanaf dat moment op Romeins grondgebied wonen. We leggen ze wetten op en nodigen ze uit voor een grote Romeinse markt de volgende dag. Ook krijgen ze drie dagen de tijd om al hun wapens in te leveren.

Drie dagen lang leven we in relatieve vrede, en zijn we druk bezig met het verkennen van het land en bouwen van een stad en economie en het leven als Romeinen.

De Romeinen worden dagelijks betaald voor hun goede werk, ook de in dienst genomen gladiatoren komen hun geld halen.  Op een zeker moment is het geld weg. Niemand heeft wat gezien en de paniek slaat toe. 

Ondertussen lopen ook de drie dagen die de Galliërs hadden om hun wapens in te leveren af, er echter nog geen wapens ingeleverd. Eén van de Romeinen gaat de wapens ophalen. Tijdens de maaltijd is deze nog niet terug gekomen. De Galliërs verzetten zich dus blijkbaar toch. We vallen ze aan en tijdens onze aanval komen we er achter dat een groep piraten ons geld hebben gestolen. De Gladiatoren kiezen de kant van de piraten omdat die hun nu betalen en wij als Romeinen staan machteloos. Met de Galliërs samen echter verslaan we de piraten en de Gladiatoren.  Deze worden berecht. De Romeinen en Galliërs sluiten een pact der verbroedering. 

De dag erna komen de Romeinse bewoners om in zich in het nieuwe gebied te vestigen. We werken keihard om alles klaar te krijgen. Met de Galliërs maken we er een spetterende avond van en ze zijn zeer tevreden met het nieuwe land, onze verslagen en het feit dat we zo’n goede relatie hebben opgebouwd met de oorspronkelijke bewoners.

Taakverdeling
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	Maandag
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	Donderdag
	Vrijdag

	Programma
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	Opstaan
	
	
	
	
	
	
	

	Ontbijt
	
	
	
	
	
	
	

	Lunch
	
	
	
	
	
	
	

	Rust
	
	
	
	
	
	
	

	Diner
	
	
	
	
	
	
	

	Voorlezen
	
	
	
	
	
	
	

	Wacht
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	Afwezig
	
	
	
	
	
	
	


Deze taken zijn verdeeld. Wees vrij om te ruilen, schuiven c.q. af te schuiven maar jij bent verantwoordelijk dat iemand iets doet op die dag op die taak. Dank u.

Diner:
koken, zorgen dat de corveegroep tafeldekt, bidden bij het eten, zorgen dat na het eten de corvee wordt ingedeeld met leiding erbij.

(idem bij lunch en ontbijt maar dan hoef je waarschijnlijk niets te koken)

Voorlezen: 
Het naar bed gaan van de kinderen begeleidden en aangenaam maken met iets leuks. (Zaklampen, klets, stil, lezen, slapen)

Wacht:
Het zorgen dat de kinderen slapen, degenen die herrie maken betuchtigen.

Opstaan:
Zelf op tijd op staan, naar de kinderen gaan zeggen dat ze er uit moeten en kijken of dit gebeurt. Tegen de kinderen zeggen wat van kleren ze aan moeten die dag. 

Programma:
Zorgen dat het programma draait en zelf zorgen dat de andere leiding doet wat jij wilt dat ze doen.

Rust:

De kinderen gedurende een tijdje rustig houden, moeten we het nog even over hebben, hoe en wat en wanneer. Kids op bed mogen niet praten, boekjes zijn er of voorlezen.

Programma
	Dag
	Tijd
	Activiteit
	Wie

	zaterdag
	21-jul
	 
	 

	ochtend
	 
	Vertrek reizen aankomen
	

	middag
	 
	Ontdek spel
	

	avond
	 
	Avondspel
	

	zondag
	22-jul
	 
	

	ochtend
	 
	gezamenlijke aandacht
	

	middag
	 
	Combat training
	

	avond
	 
	thema: conflict 
	

	maandag
	23-jul
	 
	

	ochtend
	 
	thema speldag 
	

	middag
	 
	thema speldag 
	

	avond
	 
	gezamenlijke maaltijd
	

	dinsdag
	24-jul
	 
	

	ochtend
	 
	Hike 
	

	middag
	 
	Hike 
	

	avond
	 
	Film
	

	woensdag
	25-jul
	 
	

	ochtend
	 
	Zwemmen
	

	middag
	 
	Zwemmen
	

	avond
	 
	Avondspel
	

	donderdag
	26-jul
	 
	

	ochtend
	 
	Themaspel
	

	middag
	 
	Winkelen
	

	avond
	 
	thema knokspel
	

	vrijdag
	27-jul
	 
	

	ochtend
	 
	Afronden, opruimen (mee trappen??)
	

	middag
	 
	Voorbereidden ouderavond
	

	avond
	 
	ouderavond   
	


Zaterdag

1030 

aankomst kids in themakleding

1050 

wegzending door gezant van de keizer

1100 

vertrek

1200 

aankomst asl uitladen en mat verdelen en inrichten

1300 

knagen (lunchpakket) + melk/thee en corveetje

1400 

verkennen omgeving en terrein 

1500 

dorp opbouwen 4x crea post (poort maken, eetzaal, borden verven, verdedigingswerken

1600

vrij spelen

1700 

eten en corvee

1800 

gladiatoren krachtmetingscompetitiespelmanoeuvres 

2100 

laatste rondje, taptoe en afnokken

2130 

verhaaltje en meuren.

2200 

smoeltoe!!

Zondag
09.00

Gezamenlijke opening (uniform)

10.00

Gezamenlijk aandacht - intro / zingen

10.30

Pauze - limonade. 

10.45

Discussiethema: naastenliefde (leeftijdsgroepen).

11.15

Gezamenlijke afsluiting

11.30 Lunch (gezamenlijk)

12.30 Start door Centurion Hathius Maximus Lazarus.

12.45 intro ren spel

13.15 crea bea schilden schuren, handvaten maken en verven.

14.15 start posten spel wapen training. (3 posten wissel 20 min)

15.15 limo

15.30

gezamelijke training strategie doorloop, marcheren en exerceren ed.

16.00
vrije tijd

17.00
eten

18.00
corvee.

19.00

Plannen onderwerpen Gallische dorp

19.30

Romeinen onderhandelen met Gladiatoren over onkostenvergoedingen e.d.



Trekken daarna samen naar Gallisch dorp

20.30

Romeinen lezen Galliërs de wet voor, eisen binnen drie dagen overgave.

Galliërs worden, als blijk van goede wil, uitgenodigd deel te nemen aan groots opgezet toernooi / spelen.

21.00

Romeinen vertrekken weer 

21.30

verhaaltje en meuren

22.00

stil

Maandag
09.00

Voorbereiding div. onderdelen

10.00

Start spelen: De Galliers besluiten een kijkje te nemen bij de spelen. Er volgt 
 een rondleiding langs de verschillende kraampjes - Na de demonstraties is een 
ieder vrij om deel te nemen aan de spelen. Geen groepjes, leiding achter kraampjes.

10.30

Markt spelen, posten, eten en voorstellingen.

12.00

soep met broodje

12.30

vervolg van de spelen. 

13.30

Voorbereiden avondmaal - Everzwijn aan spit.

15.00

Voorbereiden gezamenlijk feestmaal

17.00

Primitieve maaltijd.

18.30 doorloop naar gezamenlijk kampvuur

… spontane invulling



21.30 verhaaltje en meuren

22.00

stil

Dinsdag 
8.00 

opstaan

8.30

ontbijd

9.00

corvee

10.00

start thema introductie Hike

10.30 droppen drie groepen met auto op startpunten.

Groepen lopen 6 route stukken, lunchen en doen 6 posten.

16.30

einde Hike vrij spelen op tha clubhouse

17.00

eten

17.45

corvee

18.45 vrij moment

19.30 film kijken

20.15

pausuh met limo en sjips

20.30

film afkijkhuh

21.15

afnokken

21.30

verhaaltje en meuren

22.00

stil


Woensdag

9:30 

Op de fiets naar veluwemeer?  of lopend naar de andere kant van het  kanaal. Want daar zit toch iets met water enzo?  ###

10:00 
Of later aankomst.  Omkleden zwemmen, strandheuken, buitenspelmateriaal mee en dondald ducken enz mee. om je de hele dag te kunnen vermaken 

11:00

Drinken 

11:30 
Vrijspelen 

12:30 
Eten luchpakket 

13:00 
Zandburchten bouwen >  ligt eraan hoe druk het is

15:00 
Vrij spelen. 

17:00 
Patatje halen + eten 

18:00 
Vlotten bouwen > ligt eraan hoe druk het is  

20:00 
Naar huis 

20:30

Wat drinken eventueel nog een klein spelletje en dan slapen.
Donderdag
8.30 

Een groot bordspel
10.00 
drinken  enzo
10.30

Markspel ala handelsspel.

12.00



??

16.30

De centurion loopt in Gallische val.

18.30

Romeinse Consul komt polshoogte nemen, wordt uitlachen, gaat hulp halen.

Gallische Bard wordt vermist nadat de Romeinse Consul vertrokken is. 

19.30

Galliers verdenken Romeinen gaan boom om raad vragen / ondervragen centurion buiten het dorp 

19.45

Romeinen komen in leeg dorp, vinden niemand en gaan onverrichte zaken terug.

20.00

Galliers komen terug, centurion wist niets. Galliers naar Romeins kamp Bard ophalen

20.30

Romeinen hebben Gallische Bard niet, maar bluffen en stellen ruil voor.

Ruil: nep-Bart rent halverwege terug. Galliers voelen zich bedonderd, knokken.

21.30

Vrede, grenzen vaststellen - Galliers nodigen Romeinen uit voor morgenavond

22.00

stil, kleine feestje met degene die weggaan…….

22.30

alles stil

Vrijdag
8.30 opstaan

8.45 slaapzaal leegruimen

9.30

ontbijt

10.15 super corvee / opruimen

11.15 oefenen ouderavond in 3 groepen met leiding erbij

12.00

lunch uit ut vuistje

12.30 start middag programma (levend stratego of waterhangen)

16.00

afronden middagprogramma

16.30 eten uit ut vuistje

17.00 
klein corvee, voorbereidden ouderavond met kinderen 

18.30

eerst ouders verwachtten.

19.00

inloop met koffie

19.30

programma door de speltakken ingekleed door ons

20.30

gezamenlijke afsluiting….

20.45

afscheid nemen en nach house gehen……...

